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CENTRUM — Lekker fribelenen en ondertussen je eigen vriendje ontwerpen. Dat deden dertien kinderen
woensdag tijdens de workshop ‘Design your own friend’ in het Graphic Design Museum.

“Dik, dun, kaal of met twee lange viechten. Alles mag”, zegt Petra. Zij is als educatief medewerkster verant-
woordelijk voor de workshop., Aan de hand van een diavoorstelling legt ze de kinderen uit wat ze met een
vriendje bedoelt, “Nijnte, Spongebob en Dara zijn ook allemaal karakters die door iemand bedacht zijn.
Jullie mogen vandaag zelf een karakter bedenken.”

Dat begint met het maken van een schets. Aan tafels met zeilen met bloemetjesprint werken de kinderen
in opperste concentratie aan hun eigen ontwerp, Na het tekenan vullen ze een vorm van stof, die ze
bekledan met [apjes stof, kralen, haren en oogjes.

De mijne wordt niet dik of dun, maar normaal”, zegt de achtjarige Niels. Hij is &én van de drie jongens die

meedoet aan de knutselmiddag. "Het maakt mij niet uit dat ik tussen allemaal meisjes zit.” De blonde Niels

tdekenl_t;;air] stoer poppetje met zwart haar, “Mijn broer heeft mij leren tekenen, Hij is de beste tekenaar van
S50 i

Priscilla {7) tekent een meisje dat op haar lijkt. Lange, blonde haren en een vraolijk gezicht, “0Op school vind
ik knutselen ook het leukst om te doen.” Haar ouders zijn blij dat Priscilla en haar zus enthowsiast zijn over
deze workshop. “In de zomervakantie is er zo weinig te doen voor kinderen in Breda. Als de zon schijnt

gaan we met ze awemmen, maar voor activiteiten moet je bijna altjd buiten de regio zijn. Dat valt tegen.”

De ouders zijn niet de enige die positief reageren op de workshop. Petra, die gestudeerd heeft aan de kun-
stacademie in Rotterdam, zegt dat alle deelnemers enthousiast zijn over haar idee, "Het kost me heel wat
tijd om het voor te bereiden, maar wanneer ik zie dat de kinderen een leuke middag hebben, maakt dat
het de moeite waard,”



